
No âmbito da ação P2 do PADDE - Apoiar os docentes no uso do digital na melhoria da prática
letiva,  foi dinamizada com a colaboração do CFOS, uma formação externa de forma a
promover a utilização consciente e eficaz da Inteligência Artificial e de ferramentas digitais,
potenciando a inovação, a aprendizagem e a produtividade.

A sessão teve como objetivo apresentar e
explorar novas ferramentas de Inteligência
Artificial, nomeadamente o Notebook LM,
destacando as suas potencialidades na
prática pedagógica. Foram abordadas
possibilidades de utilização destas
ferramentas na preparação de atividades, na
criação de recursos educativos e na
diversificação das estratégias de ensino e
aprendizagem, promovendo a reflexão sobre a
integração da Inteligência Artificial em
contexto educativo, de forma consciente,
crítica e responsável.
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No dia 15 de julho, realizou-se uma Ação de
Curta Duração (ACD) subordinada ao tema
Inteligência Artificial em Contexto
Educativo, dinamizada pelo formador Luís
Varela.
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ACD “Inteligência Artificial em contexto educativo”



Equipa PADDE/LED

Equipa PADDE
Ano letivo 2026/2027

A equipa PADDE é coordenada pela
professora Zélia Tostão e integra os
docentes Fabiana Glória, João
Sacramento, Laura Correia, Sandra
Teixeira e Nídia Batista, que colaboram
na implementação do Plano de Ação
para o Desenvolvimento Digital da
Escola. Esta equipa tem como objetivo
promover a utilização das tecnologias
digitais e de novas ferramentas
pedagógicas para melhorar as práticas
de ensino e aprendizagem. 
O horário da equipa para apoio na
utilização da sala LED encontra-se
disponível para consulta na classroom
PADDE/LED.
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Clube de  Robótica

 O Clube de Robótica já se encontra a
funcionar! Neste clube, os alunos
desenvolvem atividades práticas de
construção e programação, explorando
conceitos de robótica, pensamento
computacional e resolução de
problemas. Através de desafios e
projetos colaborativos, estimula-se a
criatividade, o raciocínio lógico, o
trabalho em equipa e o espírito crítico,
aplicando conhecimentos de forma
lúdica e experimental e desenvolvendo
competências digitais e tecnológicas.
Inscreve-te e participa!

.


