REPUBLICA ' ga M(J A
28 AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA % L) MARIA DO CARMO

EDUCACAD SERROTE

\ A R = Bt
Escola Basica Maria do Carmo Serrote — EB1/]l do Casal do Sapo — EB1/]1 do Pélo do

Propostas de alteracao- Critérios de avaliacao 1.° ciclo

Sugere-se alteracio na designacio dos dominios atuais das disciplinas de Matematica, Estudo do
Meio e de Educacio Fisica e respetivos descritores (de modo a existir uma maior concordancia
com as aprendizagens essenciais) € também nas percentagens atribuidas a cada dominio. Assim
propde-se para a:

Disciplina de Matematica:

Dominios Ponderacio Descritores
-Compreender o sistema de numeracdo decimal, ler e escrever
Numeros 25% numeros naturais até ao limite do ano de escolaridade.

-Realizar  operagoes fundamentais (adi¢do, subtragdo,
multiplicacdo e divisdo, de acordo com o limite para o ano de
escolaridade) com precisdo e sentido de aplicacdo pratica.

-Aplicar estratégias de calculo mental para agilizar a resolucéo de
calculos e problemas.

-Resolver problemas envolvendo as operagdes, articulando
raciocinios e justificando procedimentos.

- Reconhecer e identificar padrdes, regularidades e relagoes

Algebra 25% numéricas.

-Formular hipoteses e construir argumentos, utilizando
diferentes representacdes € modelos matematicos simples (como
tabelas, esquemas e expressoes).

- Desenvolver a capacidade de generalizagdo a partir da
observagio de regularidades.

-Identificar, nomear e caracterizar figuras geométricas planas e
Geometria e 25% tridimensionais, reconhecendo as suas propriedades basicas.

Medida . . . . .
- Utilizar unidades de medida apropriadas para comparar ¢ medir

grandezas como comprimento, area, volume, tempo ¢ massa.

- Utilizar instrumentos de medida (régua, reldgio, balanga) com
precisao e adequacao as situagdes quotidianas.

- Desenvolver o raciocinio espacial e a visualiza¢ao através da
manipulagdo de materiais e da resolugdo de problemas
geométricos.




Dados e
Probabilidades

25%

-Recolher, organizar e representar dados através de tabelas e
graficos simples.

-Interpretar informagdes a partir de representagdes graficas e
tabelas, identificando tendéncias e relagdes.

- Formular e responder a perguntas sobre os dados recolhidos,
desenvolvendo o pensamento critico e a capacidade de analise.

-Introduzir conceitos basicos de probabilidade, compreendendo
nogdes de possibilidade, certeza e impossibilidade.

Disciplina de Estudo do Meio:

Dominios

Ponderacio

Descritores

Sociedade

25%

-Reconhecer a importancia das relagdes sociais e o papel da
familia e da comunidade.

-Compreender regras de convivéncia e valores civicos.

- Identificar profissdes e atividades que contribuem para a vida
em sociedade.

Natureza

25%

-Observar e identificar elementos do meio natural, como plantas,
animais, € fendmenos naturais.

-Compreender a importancia da preserva¢do ambiental ¢ adotar
atitudes responsaveis.

- Reconhecer ciclos e mudangas no ambiente ao longo do tempo.

Tecnologia

25%

-Identificar objetos tecnoldgicos e o seu uso no quotidiano.
-Utilizar materiais e instrumentos com seguranga e consciéncia.

-Desenvolver a curiosidade ¢ a capacidade de investigagdo
cientifica.

Sociedade/Natureza

[Tecnologia

25%

-Integrar conhecimentos dos trés dominios para compreender o
meio envolvente.

-Desenvolver competéncias de observagdo, recolha e
interpretagdo de informacao.

-Promover a resolucdo de problemas em contextos reais e a
tomada de decisdes responsaveis.




Disciplina de Educacio Fisica:

1.°/2.° anos:

Dominios Ponderacdao | Descritores

- Desenvolver a destreza e a coordenag@o motora fina e grossa

Pericias e 30% através da manipulacdo de objetos diversos (bolas, cordas, etc.).

manipulacoes . ) .
-Executar agdes motoras especificas com precisdo e controlo,
como lancar, agarrar e rececionar.
- Realizar diferentes tipos de deslocamentos (andar, correr, saltar,
Deslocamentos e | 30% rolar), melhorando o controlo do corpo no espaco.

equilibrios _ - I L
-Praticar exercicios que desenvolvam o equilibrio estatico e
dinamico, promovendo a consciéncia corporal.
- Participar em jogos adaptados, respeitando regras e promovendo

Jogos 40% a cooperagdo e o espirito de equipa.
-Aplicar estratégias simples em contextos de jogo, desenvolvendo
a capacidade de tomada de decisao e resolugdo de problemas.
3.°/4.° anos
Dominios Ponderacao | Descritores

- Desenvolver a consciéncia corporal ¢ a coordenacdo motora

Ginastica 30% através de exercicios de equilibrio, saltos, rolamentos e
deslocamentos.
-Executar sequéncias basicas de movimentos com controlo e
fluidez.
- Compreender a importancia do aquecimento e da pratica segura.
- Participar em jogos individuais e coletivos, respeitando regras e

Jogos 40% principios de fair play.

- Desenvolver estratégias simples para resolugdo de problemas
motrizes em contexto de jogo.

- Promover o trabalho em equipa, a cooperagdo e a comunicagao.




- Participar em atividades ao ar livre que promovam a exploragao
Atividades de 30% ¢ o conhecimento do meio natural.
exploracio da o ] .
Natureza - Desenvolver competéncias de orientacdo e deslocamento em
- espagos variados.
- Valorizar o contacto com a natureza, promovendo atitudes de
respeito e preservagdo ambiental.
Observacoes:

Apos aprovagdo das alteragdes propostas aos critérios de avaliagdo, devera ser
reajustada a grelha ponderada (onde sdo colocadas as avaliacoes dos alunos).



